Zbudowanie skryptow okreslajacych rysowanie
trojkata i dziewieciokata

Teraz narysujesz trojkat rownoboczny. W trdjkacie tym kazdy z katow ma
60°, ale zanim duszek narysuje kolejny bok, powinien si¢ obrdcic¢ nie o 60°,
lecz 0 120°. Dlaczego? Aby duszek narysowatl kat mniejszy od kata pétpetnego
(czyli od 180°), trzeba odja¢ miare tego kata od 180° poniewaz kat obrotu
duszka jest liczony od linii bedacej przedtuzeniem jego dotychczasowej drogi
(rys. 6). W wypadku trojkata rownobocznego nalezy wiec wykonac¢ dziatanie
180° - 60°, co daje 120°.

1. Bok narysowany przez duszka -.

4. Linia, wzdtuz ktorej bedzie rysowat \ ~3 Kat, o jaki musi obrocic sie duszek,
duszek, gdy obréci sie w prawo 0 120° aby narysowac kat 60°

Rys. 6. Wyznaczanie miary kata obrotu duszka

Zduplikuj skrypt okreslajacy rysowanie kwadratu i nanie§ odpowiednie
zmiany w utworzonej kopii, tak aby duszek po wcisnieciu klawisza ,,t” na-
rysowal trojkat o wszystkich bokach rownej dtugosci i wszystkich katach
réwnych. Ustaw inny kolor dla kazdego z bokéw figury. W tym celu wstaw
w odpowiednim miejscu skryptu blok i wpisz na nim
na przykiad liczbe 50 (rys. 7).
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Rys. 7. Skrypt okreslajgcy rysowanie trojkata o roznych kolorach bokow i efekt jego wykonania




W podobny sposob jak w przypadku trojkata rownobocznego mozesz
obliczy¢ kat, o jaki ma obracac si¢ duszek podczas rysowania dowolnego
wielokata o wszystkich bokach rownej diugosci i wszystkich katach rownych.
Musisz jednak wiedzie¢, po ile stopni maja katy w tej figurze. Miare kata
w takim wielokacie obliczysz z podanego wzoru.

180° - (liczba bokéw wielokata —2)
liczba bokow wielokata

Aby poznac¢ miare jednego kata w dziewieciokacie o wszystkich bokach
rownej diugosci i wszystkich katach rownych, trzeba wykonaé nastepujace

obliczenia:
180° - (9—2) _180°-7

= 140°

9 9 Aby duszek nie zastaniat
Zatem duszek po kazdym narysowaniu boku powi- ryaunk_uj, M e Mocese
. g, o o o . to zrobi¢ na dwa sposoby:
nien obrocic sie o 40° (180° - 140°). Zbuduj skrypt DOprzez umieszczenie
ﬂkres’.lajqcyi rysowanie dziewieciokata o réznych kc?- w skrypcie bloku
lorach bokow. Niech skrypt uruchamia si¢ po weis- 7 nanisem ,ukryj” lub poprzez
nieciu klawisza z literg ,,d” (rys. 8). odznaczenie opcji pokaz,
dostepnej po kliknieciu
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Rys. 8. Skrypt okreslajacy rysowanie dziewieciokata
o roznych kolorach bokow i efekt jego wykonania
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Zapamietaj

» Kat obrotu duszka jest liczony od linii bedacej przedtuzeniem jego
dotychczasowej drogi.

» W skryptach mozesz okreslic, czy caty rysunek bedzie tego samego
koloru, czy tez jego poszczegolne fragmenty majg miec rozne barwy.




	52
	53



